2023 -2024 SISTEMA DE CALIFICACION ALL STAR NOVICE » HOJAS

Este sistema SOLO aplica para las categorias NOVICE: Tiny, MiniyYouth. Revisar el documento de Regulaciones NOVICE Y PREP para mayor informacion. (Hacer click)

ALL STAR NOVICE ILEGALIDADES

* ALL STAR NOVICE es una instancia inicial para disfrutar de este deporte ELEVACIONES | gpinG

* El tiempo maximo de rutina es de 1:30 (un minuto y treinta segundos) * Elevaciones en Nivel Prep o Extendido |g,ended stunts ™ -2
*TINY NOVICE * Lanzamientos |rose; - -5

SOLO en Tiny Novice NO se permiten habilidades de Construccién. Es ILEGAL * Cunas desde Nivel de Cintura |ysist tevel cradies ~ -2
levantar a un atleta fuera de la superficie de presentacion. * Elevaciones/Piramides en TINY NOVICE - .5

NO se permite ningun tipo de posicién de arco/puente/arafiita GIMNASIA | rympunG

* Rondada |goyng off - -05

* Camino Atras g,k walkover - -05

¢ Camino Adelante |¢ o0t walkover = -05

* Valdez - .05

* Cualquier variacion de las habilidades mencionadas arriba - .05
* Cualquier posicién de arco/puente/arafia en TINY NOVICE - .05

GIMNASIA | rymunG

La gimnasia NO tiene puntaje, sin embargo, si esta desea ser mostrada, SOLO se
permiten las siguientes habilidades:

* Rollo Adelante |ronyard rol

¢ Parado de Manos |, ndstand

* Media Luna |Cartwheel

DIFICULTAD  EJECUCION ALL STAR NOVICE SEPARAA LOS EQUIPOS POR

RENDIMIENTO Y NO POR LUGARES. SOLO SE ANUNCIAN A
ELEVACIONES, srynrs *TINY NOVICEN/A 4.0 N/A 4.0 LOS EQUIPOS BAJO LOS SIGUIENTES CONCEPTOS SIN

PIRAMIDES | pygamins *TINY NOVICEN/A 4.0 N/A 4.0 MECIONAR EC FUNTAIE O EEFORCENTAIE

EXCELLENT RED

12.6 / 70% o Inferior

SUPERIOR BLUE

HOJA DE ELEVACIONES g pinc TOTAL

HOJA DE GIMNASIA  1ymeuing TOTAL  DIFICULTAD  EJECUCION
SALTOS | jyyps 2.0 N/A 2.0

FORMACIONES Y TRANSICIONES  ¢ozuanons & mansimons 2.0 2.0

TODOS LAS HOJAS (PROMEDIO DE LOS JUECES) TOTAL PUNTAJE
CREATIVIDAD DE RUTINA poumine creamiviry 2.0 2.0

HABILIDAD PARA ENTRETENER/ SHOWMANSHIP 2.0 2.0

Este documento le pertenece a THE ADVENTURE BRANDS ¢ y no se responsabiliza por la interpretacion o uso de este documento por otras organizaciones.

THE ADVENTURE BRANDS 4, solo se responsabiliza por el uso de este documento durante los eventos/campeonatos organizados por nuestra marca


https://theadventurebrands.com/wp-content/uploads/2023/08/REGULACIONES-NOVICE-PREP-ADV-BEST-CHEER-2023.pdf

2023 - 2024 SISTEMA DE CALIFICACION ALL STAR NOVICE * EJECUCION

EJECUCION | EXECUTION

HABILIDAD VALOR INICIAL DESCRIPCION
ELEVACIONES|STUNTS Es una expe:ctativa el que.lf)s atletas demuestren una excelente técnica (forma y precision) al ejecutar cada habilidad. El puntaje de Ejecucion es determinado por todos los
4.0 atletas realizando las habilidades

PIRAMIDESIPYRAMIDS « Tiene un valor inicial y se reduce en 0.1, 0.2 0 0.3 basado en el grado de deficiencia en la ejecucion técnica de cada DRIVER

* Menos 0.1 - Si el equipo presenta problemas técnicos menores, no solo lo que hace 1 atleta (esto puede ser diferente en equipos de 5-11 atletas)

SALTOSUUMPS 2.0 * Menos 0.2 — S! el equipo presenta multiples prL?bIt.amas técnic?s

* Menos 0.3 - Si el equipo presenta problemas técnicos generalizados

« Se puede descontar un maximo de 0.3 por cada DRIVER. Excepcién: ALTURA de Lanzamientos y SINCRONIZACION de Saltos

« Las diferencias en el “estilo” NO seran un factor en este u otro puntaje. Un “estilo” es algo que caracteriza a un Club/Institucién al momento de ensefiar y/o mostrar
habilidades. Un “estilo diferente”, no compromete la eficiencia del movimiento y es uniforme (igual en todo el equipo)

* Los ejemplos en cada DRIVER son solo una guia y no serdn los Unicos a considerar por los Jueces

DRIVERS DE ELEVACIONES,/ PIRAMIDES ;s /pvramios

Cada Driver puede incluir, pero no se limita a, los siguientes ejemplos:

e Control del cuerpo
FLYER e Flexibilidad uniforme
TOP PERSON « Piernas extendidas/bloqueadas y pies en punta

e Estabilidad de la Elevacion
BASES/SPOTTERS e Postura sélida
* Pies estacionarios

e Subidas
TRANSICIONES o Desmontes

TRANSITIONS e Control desde una habilidad hacia otra

 Timing/Precisién (Incluyendo inconsistencias en canons)
Los equipos que NO realicen al menos 1 habilidad/transicién del Nivel con 2 0 mds grupos
en Elevaciones y Pirdmides, se les descontard automdticamente 0.3

SINCRONIZACION
SYNCHRONIZATION

DRIVERS DE SALTOS | yps

Cada Driver puede incluir, pero no se limita a, los siguientes ejemplos:

® Aproximacion

POSICldN DE LOS BRAZOS * Movimiento consistente en la entrada/inicio
ARM PLACEMENT * Braceo/preparacion

 Posicién de los brazos durante el/los saltos

* Piernas extendidas

* Pies en punta

POSICION DE LAS PIERNAS : ;ile:;on/Rotamon de caderas/Hiperextension
LEG PLACEMENT  Piernas/pies juntos

* Posicion del pecho

* Aterrizajes

SINCRONIZACION | * Timing/Precisién

SYNCHRONIZATION No puede descontarse mds de 0.1




2023 - 2024 SISTEMA DE CALIFICACION ALL STAR NOVICE « GENERAL

FORMACIONES Y TRANSICIONES, ormarions & TRANSITIONS

1.0-2.0 La habilidad de un equipo para demostrar una espacialidad precisa y movimiento uniforme
. : Este item tiene un valor inicial de 2.0 y se reducird 0.1 por CADA VEZ que la espacialidad carezca de precisién en formaciones y/o transiciones

CREATIVIDAD DE RUTINA, ourine creariry

La Creatividad de Rutina es el promedio de 3 opiniones entregadas por los Jueces de Construccion | gyiging » GIMNasia, rympiing Y G€Neral|o.ery ¥ s€ basa en la incorporacion de ideas innovadoras, visuales e intrincadas durante la rutina.
Cada Juez observa de forma especifica las secciones de habilidades que pertenecen a sus respectivas hojas de evaluacién

JUEZ GENERAL  gyggary jupce: Ideas innovadoras, visuales e intrincadas, asi como también habilidades adicionales realizadas para aumenta el atractivo general y el flujo de la rutina. El puntaje del Juez General encapsula la rutina
1.5-2.0 completa desde inicio a fin

JUEZ DE CONSTRUCCI()NlBU|LD|NG,UDGE: Incorporacion de elementos creativos, innovadores y visuales en las Subidas/Entradas, Transiciones y Desmontes de todas las habilidades de Construccién. Esto incluye tanto las habilidades del
Nivel como las de Niveles inferiores. Sera considerada la velocidad/cadencia al conectar las habilidades durante la/las secuencias

JUEZ DE GIMNASIA 1L upce: Incorporacion de patrones visuales claros al incorporar la gimnasia para aumentar el atractivo de las habilidades/pases realizados y que esto también facilite su evaluacién

I)ANZ/'H DANCE

La Danza se evaluard como la habilidad de un equipo para demostrar un alto nivel de energia y valor de entretencién, mientras incorpora una variedad de elementos de dificultad demostrando una fuerte ejecucion
(Se basa SOLO en los elementos abajo)

0.5-1.0 EL[I)EII\ICIIE:TJ.:_(');I;)E * Elementos Visuales « Variedad de Niveles « Cambios de Formaciones ¢ Trabajo de Pies, oo work ® Trabajo de Suelo|pgo, wor ® Trabajo en Pareja ¢ Cadencia/Ritmo/Velocidad
0.5-1.0 EJECUCION e Técnica * Perfeccion e Fuerza/Precision de los Movimientos e Sincronizacion

HABILIDAD PARA ENTRETENER/ SHOWMANSHIP

La Habilidad para Entretener o Showmanship es el promedio de 3 opiniones entregadas por los Jueces de Construccion,giging » GIMNasia|rympiing Y GeNeral|o e,y basado en la percepcion de la energia del equipo, el entusiasmo genuino, la
capacidad de mantener la atencion del espectador, el contacto visual y la expresion facial durante toda la presentacion

1.0-2.0

Este item NO se basa en habilidades técnicas, pero considera la adecuada impresion atlética durante toda la rutina




