UNITED SCORING
SISTEMA DE DESCUENTO

CAIDA DE ATLETA - .15

CAIDAS HACIA LA SUPERFICIE DE PRESENTACION DURANTE HABILIDADES DE GIMNASIA Y/O SALTO

Esto INCLUYE lo siguiente: Esto NO INCLUYE lo siguiente:

* Mano o manos tocando el suelo en habilidades de gimnasia o salto .
* Rodilla o rodillas tocando el suelo en habilidades de gimnasia o salto
* Transiciones con gimnasia hacia/desde una habilidad de construccion

Un atleta que se tropieza caminando durante un cambio de formacién

CAIDA GRAVE DE ATLETA - .25

MULTIPLES PARTES DEL CUERPO CAEN HACIA LA SUPERFICIE DE PRESENTACION DURANTE HABILIDADES DE GIMNASIA Y/O SALTO

Esto INCLUYE lo siguiente: Esto NO INCLUYE lo siguiente:

* Mdltiples partes del cuerpo caen en gimnasia o saltos, por ejemplo, manos y ¢ Un atleta que se tropieza caminando durante un cambio de formacién

rodillas, gluteos y manos, etc.

ERROR DE CONSTRUCCION - .25

HABILIDADES DE CONSTRUCCION QUE CASI CAEN, PERO SON SALVADAS

Esto INCLUYE lo siguiente: Esto NO INCLUYE lo siguiente:

* Base ospottercae hacia la superficie de presentacién durante una habilidad de ¢ Una habilidad omitida

construccion * Unaflyer que baja la posicién del cuerpo
* Flyer seinclina y/o apoya su peso en una base/spottery es empujada de vuelta hacia * Movimiento excesivo de las bases

la elevacion/habilidad ¢ Flyer recuperando el equilibrio
* Bajaruna elevacion desde el nivel extendido hacia nivel prep (noun problemade

timing)

* Elevaciones con una sola base/Estilo Coed (con o sin asistencia) que caen hacia
una posicion de carga

* Habilidades de pirdmides que se caerian sin el soporte del/los conectores

* Ambos pies de la Flyer entran en contacto con la superficie de presentacién durante una
cuna/prono (excluyendo un pie)

* Mano(s)de la Flyer entran en contacto con la superficie de presentacién durante una
cuna/prono

* Caidas aterrizando de pie hacia la superficie de presentacion desde una elevacién en nivel
de cintura (no un problema de timing)

CAIDA DE CONSTRUCCION -.75

CAIDAS DESDE UNA HABILIDAD O TRANSICION DE CONSTRUCCION

Esto INCLUYE lo siguiente: Esto NO INCLUYE lo siguiente:

Elevaciones con una sola base/Estilo Coed (con o sin asistencia) que caen hacia
una posicién de carga

* Caidas hacia posiciones de cuna / carga / prona .

* Elevaciones con una sola base/Estilo Coed (con o sin asistencia) que caen hacia
una cuna y/o prono

* Elevaciones con una sola base/Estilo Coed (con o sin asistencia) que caen hacia la
superficie de presentacién (no hacia posicién de carga) con la ayuda de una base
y/o spotter

¢ Laflyer es bajadadesde una habilidad o transicién de construccién y cae hacia la
superficie de presentacion

CAIDA GRAVE DE CONSTRUCCION - 1.25

CAIDAS DE LA FLYER Y/O BASE(S)/SPOTTER(S) HACIA LA SUPERFICIE DE PRESENTACION DESDE UNA HABILIDAD DE CONSTRUCCION

Esto INCLUYE lo siguiente: Esto NO INCLUYE lo siguiente:

Flyer aterriza sobre base y/o spotter, cayendo hacia la superficie de presentacion
Elevaciones con una sola base/Estilo Coed (con o sin asistencia) que caen hacia la
superficie de presentacion sin la ayuda de una base y/o spotter

* Multiples bases y/o spotters caen hacia la superficie de presentacion .

Laflyer entra en contacto con la superficie de presentacién durante una transicion de
elevacion y/o pirdmide que continua sin interrupcién/detencién

La flyer es bajada desde una habilidad o transicion de construccién y cae hacia la
superficie de presentacion (esto incluye tropezar mientras camina)




UNITED SCORING
SISTEMA DE DESCUENTO

INFRACCION A LAS REGLAS

INFRACCIONAL LIMITE DEL AREA DE PRESENTACION -.05

La superficie de presentacion se define como el suelo de competencia de 42 x 54 pies (12.802x 16.459 metros). El limite de la competencia se define como la superficie de presentaciony cualquier
borde de seguridad adyacenteinmediato. Se aplicard un descuento de .05 por cada ocasion en la que un atleta haga contacto con ambos piesfuera del limite de competencia. Pisar sobre la cinta
blanca o ligeramente pasado no constituye una infraccion al limite de area.

INFRACCIONAL LiMITE DEL TIEMPO - .05

Los equipos que excedan el tiempo asignado por 1 o mds segundos estaran sujetosa un descuentode .05. Los jueces utilizaran un cronémetro/reloj para medir el tiempo oficial. Los jueces no
aplicaranun descuento hasta que su cronémetro/relojindique un tiempo que exceda 3 segundos por encima deltiempo asignado, considerando la posible variacién causada por la velocidad de
reaccion humanay las variacionesdel sistemade sonido.

Los equipos que excedan el tiempo asignado por categoria de competencia abajo, estaran sujetos a descuento:

e AllStarNovice-1:30

e AllStarPrep-2:00

¢ AllStarElite & International-2:30
e AllStar Non-Tumbling—2:00

INFRACCIONDE DIVISION - 5.0

¢ Losequiposno cumplen con la cantidad minima o exceden la cantidad maxima de atletas dentro de una division especifica, recibiran un descuentode 5 puntosy/o podran ser
descalificados

¢ LosequiposTiny Novice que realicenintencionalmente habilidades no permitidasen esta division/nivel

INFRACCION DE ILEGALIDAD

POLITICADE IMAGEN

.01 Guia para la Parte Superiordel Uniforme IASF (Debe considerarse para The Cheerleading Worlds y eventos USASF)
.25 EstandaresAtléticos de Presentacion IASF

Incluyendo Celebraciones Excesivas. Se emitiran advertencias y/o descuentos a discrecion de los jueces por celebraciones excesivas, por lo que recomendamos dejar los movimientos de
cabeza, pasos de bailey caidas al suelo para otro momentoy lugar. Los equipos deben salirdel area de competencia dentro de los 30 segundos posteriores al término de su rutina.

REGLASIASF

.05-Reglas Generales/Gimnasia Fuera de Nivel
.10-Habilidad de Construccién Fuera de Nivell
.50-Reglas paraTodos los Niveles/Habilidades Restringidas en la Categoria de Competencia o Division

EjemplosAdicionales:

* Siunahabilidad se realiza de forma ilegaly parece serinherentemente peligrosay/o insegura, independientemente del niimero de grupos ejecutando

Siuna habilidad carece delnimero de atletas requeridos para ejecutarla legalmente (por ejemplo: No tener el niimero requerido de receptores para una cuna o no tener el spotter
requeridoen una elevaciona nivel prep en Nivel 1)

Ejemplo de Habilidades Restringidas en Categorias de Competencia o Division: Un equipo Prep realiza una cuna desde el nivel de cintura, lo cual no esta permitidoen esta Categoriade
Competencia
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